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Przedmiot

Kierunek studidow
Product Lifecycle Engineering
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow

Rok/semestr

1/2

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu

drugiego stopnia angielski
Forma studiéw Wymagalnosc
stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria
30
Liczba punktow ECTS
2
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Filip Gorski

e-mail: filip.gorski@put.poznan.pl
tel. 61 665 2708

Wydziat Inzynierii Mechanicznej
ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

1.Wiedza
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Student posiada wiedze z zakresu z technologii informatycznych oraz wiadomosci z zakresu grafiki
komputerowej i systemdéw CAD. Zna pojecie projektowania i prototypowania oraz metodyke zarzgdzania
projektami. Zna podstawowe zastosowania technik VR w cyklu zycia wyrobu.

2. Umiejetnosci

Student potrafi opracowaé model brytowy przedmiotu i ztozenia w systemie CAD 3D. Potrafi utworzy¢
prostg aplikacje VR w srodowisku Unity 3D.

3. Kompetencje spoteczne

Student jest otwarty na wdrazanie nowoczesnych technologii informatycznych w procesie
produkcyjnym. Potrafi samodzielnie rozwija¢ wiedze i umiejetnosci w przedmiocie. Potrafi komunikowac
sie w zespole projektowym i realizowac projekty.

Cel przedmiotu
Nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji dziatajgcych z uzyciem sprzetu VR, AR oraz MR.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
1. Posiada wiedze na temat metodyki projektowania i wdrazania VR/AR/MR.

2. Posiada wiedze na temat pracy w zespole realizujgcym budowe inzynierskiej aplikacji VR/AR/MR.

Umiejetnosci
1. Posiada umiejetnos¢ opracowania danych 2D i 3D na potrzeby aplikacji VR/AR/MR ze szczegdlnym
uwzglednieniem dostepnych technik wizualizacji.

2. Potrafi zaprojektowac interaktywng aplikacje VR/AR/MR korzystajgcg z okreslonego sprzetu.

Kompetencje spoteczne
1. Ma $wiadomos¢ konsekwencji zastosowania nowoczesnych systemow informatycznych w zyciu
publicznym.

2. Jest otwarty na zastosowanie technologii rzeczywistosci wirtualnej, rozszerzonej i mieszanej w
procesie projektowania nowego wyrobu.

3. Potrafi w odpowiedni sposéb przedstawic korzysci z zastosowania VR/AR/MR w dziatalnosci
inzynierskie;j.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposoéb:
Ocena formutujaca:

Projekt: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan projektowych
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Ocena podsumowujgaca:

Projekt: zaliczenie na podstawie oceny dwdch aplikacji VR/AR/MR opracowanych przez dany zespoét
projektowy i zaprezentowanych z uzyciem sprzetu laboratoryjnego.

Tresci programowe
1. Tworzenie zespotu projektowego, przypisanie rél, wybdr tematdw projektu.

2. Budowa prostej aplikacji inzynierskiej w immersyjnym srodowisku VR: wizualizacja, interakcja,
interfejs; implementacja na hetmie VR (HTC Vive / Oculus Rift) , uzycie kontroleréw, ewentualnie
czujnikdéw/rekawic.

3. Budowa prostej aplikacji inzynierskiej w sSrodowisku AR/MR: wizualizacja, interakcja, interfejs;
implementacja na okularach AR (Epson, Vuzix) lub hetmie MR (HoloLens), ewentualnie urzgdzeniu
mobilnym (tablet z systemem Android)

Metody dydaktyczne
- analiza przypadku

- metoda projektow
Literatura

Podstawowa
1. B. Arnaldi, P. Guitton, G. Moreau,Virtual Reality and Augmented Reality: Myths and Realities, Wiley,
2018

Uzupetniajaca

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 20 1,0
zaje¢ laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

1 niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci
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